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Технологическая карта 
Мероприятия  

Интеллектуальная игра «Литературный QUIZ» 
Возраст детей: 10-14 лет  
Тип урока: Интеллектуальная игра  
Цель:  
развитие интеллектуальных способностей участников, проверка их знаний в области литературы и создание условий для 
интересного и познавательного времяпровождения. 
Задачи: 

• Провести интеллектуальную игру, направленную на проверку знаний в области литературы. 
• Создать условия для развития логического мышления, памяти и внимания. 
• Способствовать формированию умения работать в команде и принимать коллективные решения. 

Актуальность: 
Интеллектуальные игры являются одним из эффективных способов развития детей, так как они способствуют повышению 
уровня знаний, развитию логического мышления, памяти и внимания. Кроме того, такие игры помогают формировать умение 
работать в команде и принимать коллективные решения. В современном мире, где дети все больше времени проводят за 
гаджетами и социальными сетями, важно сохранять интерес к чтению и литературе. Литературный QUIZ - это увлекательная 
интеллектуальная игра, которая поможет детям расширить свой кругозор и полюбить чтение. 
Материальная база: 

• Презентация PowerPoint с вопросами и ответами 
• Проектор или экран для показа презентации 
• Ноутбук или компьютер для запуска презентации 
• Бланки для записи ответов, ручки  

Ожидаемые результаты интеллектуальной игры: 
Знания: 

Знание различных литературных жанров и авторов 
Знание основных персонажей и произведений 

Умения: 
Умение анализировать информацию и делать выводы 
Умение работать в команде и принимать решения 
Умение выражать свои мысли и аргументировать свою точку зрения 

 



Навыки: 
Развитие навыков критического мышления 
Развитие навыков коммуникации и сотрудничества 

 

Этап мероприятия  Подробности  Продолжительность  
Введение Приветствие 

Введение в тему мероприятия  
Объяснение правил игры 
Раздача листов ответов (прил.1)  

10 минут  

Основная часть Разделение детей на команды по 3 
человека, представление команд  
Проведение интеллектуальной игры 
(прил.2)  

25 минут  

Заключение Объявление победителей 
Подведение итогов игры 
Рефлексия (прил.3)  

5 минут  

 

Приложение 1  

Листы ответов 

1 тур  

Название команды __________________________________ 

№ 
вопроса  

Ответ  

1  
2  
3  
4  
5  

 



Литературный 
QUIZ

МАУ ДО «Дворец детского и юношеского 
творчества имени Е.А. Евтушенко» 

МО г.Братска

Приложение 2 



• Играет вся команда, обсуждая ответ 
• На столах не должно быть телефонов и любой техники, которая 

поможет с ответами 
• Не подсказывайте своим соперникам, работайте тихо 
• В каждом туре – есть определенное время на ответ. После 

озвучивания всех вопросов – у каждой команды есть 
возможность попросить повторить 1 вопрос 

• После завершения тура – листы с ответами сдаются. Участники с 
ведущим проверяют ответы, а счетная комиссия – подводит и 
озвучивает итоги тура 



1 тур 
Что за персонаж? 

Угадай по тени 
15 секунд на ответ 













1 тур 
ОТВЕТЫ













2 тур 
Угадай поэта по части лица

15 секунд на ответ  



1



2



3



4



2 тур 
ОТВЕТЫ



1



2



3



4



3 тур 
узнать книгу по иллюстрации  

30 секунд на ответ  













3 тур 
ОТВЕТЫ













Приложение 3  

Рефлексия  

• Педагог предлагает участникам поделиться своими впечатлениями от игры 
• Каждый участник может написать на стикере свое имя и одну фразу, которая описывает его впечатления от игры 
• Затем все стикеры приклеиваются на доску или стену, чтобы все могли увидеть, что написали другие участники 
• В конце продится голосование, чтобы выбрать самую интересную или забавную фразу. 

Такой способ рефлексии позволит участникам поделиться своими эмоциями и мыслями, а также услышать мнение других 
участников. Это поможет создать атмосферу открытости и сотрудничества, а также поднять настроение и оставить приятные 
впечатления от игры. 
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